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DESENADOR AUTOMATIZADO DE SIMBOLOXIA CELTA

Co programa Argallando.gal, impulsado pola Axencia de Modernizacion de Galicia
(AMTEGA) en colaboracién co Colexio Profesional de Enxefiaria Informatica de Galicia
(CPEIG), pretendemos procurar a union da cultura e a tradicién galega coa tecnoloxia
mas actual, buscando estimular o interese dos mais novos nos ambitos da historia e a

cultura de Galicia, as tradiciéns, a sua mitoloxia e a simboloxia mais ancestral.

Os obxectivos que persegue esta iniciativa son os de dar a cofiecer a tecnoloxia entre a
mocidade cunha vocacion educativa e divulgativa en eidos diversos, presentala como
un motor de desenvolvemento e innovacion, espertar vocacions, crear comunidade,

potenciar competencias chave como a resolucidn de problemas ou a xeracidn de ideas

disruptivas, e premiar o esforzo, o talento e o traballo en equipo; recofiecendo aquelas
ideas tecnoldxicas mais creativas. ProcUrase ademais estimular o descubrimento e
inmersion na cultura e tradicion galega.

“DESENADOR DE SIMBOLOXIA CELTA”

Proxecto de divulgacién tecnoldxica argallando.gal, impulsado pola Axencia para a Modernizacién Tecnoldxica de Galicia e o Colexio
Profesional en Enxenaria Informatica de Galicia.
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Scratch ten unha ferramenta moi interesante que nos pode dar moito xogo a hora de traballar
con figuras ou simbolos. Tratase da extension de lapis, que permite facer debuxos movendo un
lapis ficticio polo espazo.
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Que vos parece crear un desefiador de simbolos celtas?

Os bloques que contén a extensidn son os que aparecen a continuacion, que permiten modificar
a cor e o tamafo do lapis, asi como borrar todo o que estivera previamente debuxado, e subir e
baixar o lapis. Se o lapis esta abaixo, pinta; se esta arriba, non pinta. Isto ultimo é util para facer
desprazamentos que non queremos debuxar, € dicir, para comezar a debuxar noutra zona
distinta.
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Imaxinadevos que queremos debuxar un cadrado comezando no punto central (x:0, y:0). Primeiro
debémonos colocar nese punto sen pintar (co lapis arriba). Despois, co lapis abaixo, debuxamos
4 lifas de 30 pasos xiradas 90°. Se queremos un cadrado mais grande aumentaremos o0 numero
de pasos, e se 0 queremos mais pequeno, reducirémolo.
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E se queremos debuxar calquera outro poligono regular? Fixadevos no seguinte esquema, vedes
algunha relacién entre o nimero de lados e o angulo de xiro?
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Efectivamente, a suma de todos os angulos nun poligono regular debe dar 360°. Por exemplo,
para un cadrado: 4x 90 = 360; para un hexagono: 6x60 = 360; etc. Isto significa que poderiamos
debuxar un poligono de calquera n° de lados co seguinte calculo:

190°,

E se queremos debuxar un circulo? Podemos pensar que un circulo é un poligono de lados
infinitos. Se o debuxamos facendo 360 movementos, de cada vez xiraremos 1°. Pero, que
cantidade de trocifio de circunferencia tefio que debuxar cada grao? Para un circulo dun
determinado radio, o tamafio total a debuxar é a lonxitude da circunferencia, isto &, 2xnr. Entédn,
para cada grao, tan sé tefio que dividir o total entre os 360 trocifios.

Proxecto de divulgacion tecnoldxica argallando.gal, impulsado pola Axencia para a Modernizacién Tecnoldxica de Galicia e o Colexio

Profesional en Enxefaria Informatica de Galicia.

L N J
4
© 2024 - Material confeccionado por Captioma Galicia, S.L.



at

Y

AXENCIA PARA A porme . CeMIT
MODERNIZACION

TECNOLOXICA DE GALICIA de Ealicia

ey
+ 94
+T+

Centros para a Modernizacion
e Inclusién Tecnoléxica

2, ar@allando.gal
A&

definir circulo radio

A maioria de simbolos celtas empregan elementos curvos. Asi que podemos basearnos nesta
funcion para debuxalos. Por exemplo, se queremos realizar un no triplo, tan s6 debemos
debuxar 3 circulos modificando o lugar onde comezamos a pintar e a direccién na que apunta o
lapis. Probade con diferentes angulos e posiciéns a ver que sae.
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Se non queremos debuxar o circulo completo, debemos reducir o nimero de repeticions. Por
exemplo, para facer unha semicircunferencia, repetiremos 180 veces. Fixadevos como con 4
semicircunferencias e 4 lifias rectas de 200 pasos obtemos o no de Salomoén:

Para facer unha triqueta, o arco é un pouco menor, duns 150 graos. Debemos repetilo 3 veces
modificando a direccidén na que apuntamos.
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Seguindo esta metodoloxia, podemos xogar cos angulos e o numero de repeticions para facer

desefios mais complexos:
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E se en lugar dun arco queremos facer unha espiral? Unha espiral non é mais ca un circulo que
cada vez se vai facendo mais pequeno, polo que podemos comezar cun radio determinado e ilo
reducindo en cada volta:
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Se 0 queremos repetir 3 veces, tan sé temos que desprazarnos ao mesmo punto de cada vez (x:0
y:0) e apuntar en diferentes direccions, separadas entre elas 120° (360/3).

Probade a experimentar con outros simbolos. Cantos seredes capaces de conseguir?
E se creades unha interface con botéons onde o usuario poida calcar e debuxe o
simbolo escollido. Podedes engadir tamén unha breve explicaciéon de cada un. E se
ofrecedes a opcién de imprimilos? Hai milleiros de posibilidades!

Proxecto de divulgacién tecnoléxica argallando.gal, impulsado pola Axencia para a Modernizacién Tecnoléxica de Galicia e o Colexio
Profesional en Enxefaria Informatica de Galicia.
o000

© 2024 - Material confeccionado por Captioma Galicia, S.L.



